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内容概要

本书可以说是对3ds max在室内外建筑装饰设计方面的一个汇总，不仅介绍基本知识，更重要的是它详
尽地介绍室内基本模型的制作方法、基本结构的构建方法及灯光的布置，且选用例子典型、实用，比
如罗马柱、室内各式椅子、办公家具、室内家具、室内主要电器造型、灯具造型、室内旋转楼梯等的
制作以及室内基本结构的构建、门和窗户的制作、室内灯光的布置等，对　们来说都太熟悉了。
在本书最后作者精心制作三个比较精彩的综合实例，通过这几个实例，既可以提高读者的综合设计能
力，又可进一步巩固3ds max的使用经验。
而且本书在开始制作案例前，先给出整个案例的制作构思和制作流程，使读者在学习之前就对学习的
内容有一个基本的了解，对学习中常遇到的问题进行答疑，并根据情况对案例进行拓展和提高。
读者只需要按书中讲述的步骤一步步操作就可以达到预想的效果。
　　本书内容丰富、全面，适合建筑设计、室内装饰设计人员参考使用。
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编辑推荐

　　近年来，随着计算机应用技术的普及，图像处理和多媒体技术已经走进了千家万户，与之相应的
各种软件也层出不穷。
这其中，Autodesk公司推出的3ds max 8．0是目前使用最广泛、最优秀的动画制作软件。
自推出以来，它已被广泛地运用于广告设计、建筑设计、室内外装饰设计、游戏制作其至申．影制作
等诸多领域。
本书在讲解上条理清晰，大大缩短了学习软件时间；选取的范例典型、真实，读者得以很快上手；实
例制作步骤详细，效果立可显现。
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