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内容概要

本书内容详实、结构清晰、实例丰富、图文并茂，注重方法与技巧，便于上机自学及提高。
以入门、进阶提高的结构进行讲述。
入门讲解了Photoshop CS2的基本概念和使用方法，让读者对各种命令的操作有一个全面的了解。
进阶则以典型实例的形式对所学的基础知识和基本功能进行介绍，详细地介了所学的知识点。
提高部分则让读者自行练习，从而进一步掌握图像处理的基本操作方法、技巧和以验。
    本书适合Photoshop图像处理的初、中级读者阅读，同时也适合图像处理爱好者与相关设计人员学习
与参考，也可以作为相关培训教材使用。
本书配有多媒体自学光盘，大大提高了读者的学习兴趣和学习效率。
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