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内容概要

　　《Java大学基础教程》（第6版）是Java How to Program, Sixth Edition，即Java大学教程（第六版）
的基础版，针对Java 2平台标准版5.0，详细介绍了如何使用Java语言进行面向对象编程。
《Java大学基础教程》（第6版）全面介绍了Java语言的基础知识，包括输入/输出、基本类型、运算符
、控制语句和方法/数组等。
与Java How to Program, Sixth Edition相比，较早地引入了类、对象和面向对象编程的概念，即继承、多
态和接口等。
同时，针对J2SE 5.0的特点，描述了Java语言中的许多新功能与特性，例如格式化输出printf，Scanner类
，Enum类和变长形参表等。
《Java大学基础教程》（第6版）还引入了通用建模语言UML 2.0，以便帮助读者打下良好的面向对象
设计基础。
《Java大学基础教程》（第6版）通过多个详尽的实例研究，使读者能够尽快掌握面向对象编程技巧。
最后，《Java大学基础教程》（第6版）的附录还介绍了如何使用调试器、Java API文档等多个有用的工
具。
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作者简介

　　Harvey M.Deitel博士是Deitel&Associates公司的主席和首席战略主管。
在计算机领域43年的勤奋工作，使他具有极其丰富的工业界和学术界经验。
Detiel博士拥有麻省理工学院的学士和硕士学位，以及波士顿大学的哲学博士学位。
他曾致力于IBM和MIT的一系列领先于时代的虚拟内存操作系统项目的研究工作，这些项目的技术成
果如今已广泛应用于UNIx，L,inux和Windows XP等系统中。
他从事大学教学20余年，是波士顿学院计算机系的终身教授，而且在与其子Paul J.Deitel成
立Deitel&Associates公司之前，一直担任该系的系主任。
他和Paul合作了数十本书籍和多媒体软件包，所编写的教材已被翻译成日文、德文、俄文、西班牙文
、繁体中文、简体中文、韩文、法文、波斯文、意大利文、葡萄牙文、希腊文、乌尔都文和土耳其文
，受到世界范围内的认可。
Detiel博士为大型公司、学术机构、政府机构和军事部门已举办了数百次专业研讨班。
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句5.7 break和continue语句5.8逻辑运算符5.9结构化程序设计小结5.10 GUI和图形实例研究：绘制矩形和
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数组的类GradeBook7.1 1变长实参表7.12使用命令行实参7.13 GuI与图形实例研究：画弧(选读)7.14本章
小结第8章　类和对象的深入剖析8.1　简介8.2’Time类实例研究8.3类成员访问控制8.4用this引用指向
当前对象的成员8.5 Time类实例研究：重载构造函数8.6默认构造函数和无实参构造函数8.7关于set方法
和get方法8.8组合8.9枚举类型8.10垃圾收集和finalize方法8.1l static方法成员8.12 static导入8.13 final实例变
量8.14软件可重用性8.15数据抽象与封装8.16‘Fime类实例研究：创建包8.17包访问性8.18 GuI与图形实
例研究：使用图形对象(选读)8.19本章小结第9章　面向对象编程：继承9.1　简介9.2超类与子类9.3
protected成员“9.4超类与子类之间的关系9.5子类的构造函数9.6用继承实现软件工程9.7 Object类9.8 GUI
与图形实例研究：用标签显示文本和图像(选读)9.9本章小结9.10自测题第10章　面向对象编程：多
态10.1简介10.2多态实例10.3多态的行为10.4抽象类与方法、10.5实例研究：采用多态方法的工资支付系
统10.6 fmal方法和类10.7实例研究：创建和使用接口10.8 GuI与图形实例研究：用多态的方式绘图(选
读)10.9本章小结附录A　运算符优先级表附录B　ASCII字符集.附录C　关键字和保留字附录D　基本类
型附录E　计数系统附录F　Unicode附录G　使用.Java API文档附录H　用javadoc创建文档附录l　带标
号的break和continue语句附录J　使用调试器索引
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编辑推荐

　　《Java大学基础教程》（第6版）可作为高等院校的Java语言程序设计教材，也可作为软件设计人
员进行Java程序开发的参考资料。
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