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前言

ACM国际大学生程序设计竞赛（ACM International Collegiate Programming Contest，简称ACM/ICPC）
是由国际计算机界历史悠久、颇具权威性的组织ACM学会（Association for Computer Machinery）主办
的，是世界上公认的规模最大、水平最高的国际大学生程序设计竞赛，其目的旨在使大学生运用计算
机来充分展示自己分析问题和解决问题的能力。
该项竞赛从1970年举办至今已历30届，因历届竞赛都荟萃了世界各大洲的精英，云集了计算机界的“
希望之星”，而受到国际各知名大学的重视，并受到全世界各著名计算机公司的高度关注，成为世界
各国大学生最具影响力的国际级计算机类的赛事。
ACM所颁发的获奖证书也为世界各..
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内容概要

　　《国际大学生程序设计竞赛例题解》（2）收录了第1届至第3届广东省大学生程序设计竞赛（2003
—2005年ACM/ICPC广东省赛）和第28届ACM国际大学生程序设计竞赛（ACM/ICPC）亚洲预赛广州
赛区（2003年）的全部试题、完整的测试数据和答案。
为了方便读者学习，《国际大学生程序设计竞赛例题解》（2）对每个题目作了详尽的题目分析并详
细地讲解其算法实现的原理，同时提供了完善的标准程序及其程序分析供读者参考。
书中还提供了竞赛时评判用的基本测试数据，以方便读者测试自行完成上述题目的结果。
随书还附有光盘，存放竞赛时评判用全部的测试数据，以便于有更高、更严格要求的同学能利用规模
更大的测试数据进行训练和学习。
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析　　4.1.4  测试数据与输出结果　4.2  房子（简单图论）　　4.2.1  试题　　4.2.2  题目分析与算法实现
　　4.2.3  标准程序与程序分析　　4.2.4  测试数据与输出结果　4.3  计算机（贪心＋最小堆）　　4.3.1  
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编辑推荐

《国际大学生程序设计竞赛例题解》(2)所提供的题目都是原创题，题目构思新颖，所涉及到的算法知
识面广，其涉及的算法知识基本上覆盖大学计算机类本科专业所学到的基本算法。
《国际大学生程序设计竞赛例题解》(2)可以作为高等院校有关专业的研究生和本科学生参加国际大学
生程序设计竞赛的辅导教材，也可作为高等院校有关专业相关课程的教学参考书和例题集，并且适于
作为中学青少年信息学奥林匹克竞赛省级及省级以上优秀选手备战信息学奥林匹克竞赛的培训教材及
训练题集。
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