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内容概要

本书围绕3Dmax8.0讲解界面操作，三维、二维建模及高级建模技巧，材质应用方式及高级材质的设置
技巧，重点讲解了各类贴图技术，如高光贴图、凸凹贴图、反射贴图、透视贴图等，最后还讲解了灯
光与像机的应用技巧，并通过温馨家园客厅效果图设计来具体讲解建模、材质、贴图、灯光、像机应
用技巧，最后还讲解了动画制作、渲染输出、视频合成、大气环境等。
    本书采用理论与实例结合、相互渗透、逐步引导的方法，实例丰富，图文并茂，语言流畅，内容繁
简得当，由浅入深，使读者能快速入门并逐步精通。
    本书可供从事美术创作、广告、产品设计、建筑设计及相关工作的人员学习和参考，尤其适合中等
职业学校、大专院及各种3ds max培训班作为教材使用。
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书籍目录

第1章 3ds max8基础知识与操作  1.1 3ds max8概述与应用  1.2 3ds max8工作界面  1.3 文件的基本操作  1.4 
自定义3ds max8工作界面  1.5 3ds max8常用快捷键  本章小结第2章 利用三维工具创建模型  2.1 创建标准
基本体  2.2 创建扩展基本体  2.3 面片建模  2.4 NURBS曲面建模  2.5 AEC扩展  2.6 动力学对象  2.7 楼梯  2.8
门  2.9 窗   本章小结第3章 二维图像及二维图形生成三维模型的方法  3.1 二维建模基本图形  3.2 复合二
维建模图形  3.3 NURBS曲线  3.4 扩展二维建模图形  3.5 修改二维建模图形  3.6 二维图形转化成三维图形
的常用方法与技巧  本章小结第4章 高级建模与三维对象的修改  4.1 放样建模  4.2 布尔运算  4.3 三维对
象的修改  本章小结第5章 材质  5.1 材质编辑部  5.2 标准材质参数控制区  本章小结第6章 贴图  6.1 贴图
通道  6.2 贴图类型  本章小结第7章 高级材质  7.1 高级材质初步  7.2 双面材质  7.3 混合材质  7.4 多维/子对
象材质  7.5 顶/底材质  7.6 高级照明覆盖材质  7.7 Lightscape材质  7.8 建筑材质  本章小结第8章 灯光与摄
像机  8.1 灯光分类  8.2 标准灯  8.3 光度学灯  8.4 环境光原  8.5 摄像机  本章小结第9章 温馨家园客厅效果
图设计  9.1 客厅建模及初步布局  9.2 客厅吊顶  9.3 窗、窗帘、踢脚线  9.4 合并客厅家具  9.5 布局辅灯与
补灯  本章小结第10章 室外效果图设计⋯⋯第11章 大气环境效果第12章 动画设计制作第13章 渲染辅出
与后期制作
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