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内容概要

Maya是目前世界上最优秀的三维动画制作软件之一，在现实生活的各个领域发挥着越来越大的作用。
本书使用易于理解的语言为读者提供了掌握Ma ya核心特性的实用而有趣的方法，选配光碟上还提供了
具有指导性且充满灵感的艺术作品。
    本书明确针对3D和Maya的初学者，是一本出色的入门图书。
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作者简介

Dariush Derakhshani是加利福尼亚州洛杉矶市的一名效果动画师兼教育家。
在以前从事建筑设计的日子里，他使用CAD软件；当他公司的首席设计师需要在计算机上向客户展示
设计作品时，他开始使用3D程序。
在参加了USC电影学院的动画课程之后，他开始使用Alias PowerAnimator 6，并
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