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内容概要

本书是一本很特别的学习Visual Basic的图书，目的就是让读者在轻松的氛围中掌握Visual Basic，掌握多
媒体和游戏编程技术与技巧。
本书穿插着大量的多媒体、游戏方面的实例，从方方面面讲解了Visual Basic在多媒体编程及游戏编程
方面的精妙技术。
本书通过16堂讲座的形式，从Visual Basic的安装、基础编程方法开始，逐渐深入到多媒体程序开发的
核心层面，包括Timer、DirListBox、PictureBox、DirectX、DirectSound、DirectM usic、Directlnput
、DirectDraw等多媒体和游戏编程的核心技术，并且配以大量精巧的对应性实例来进行实战演练。
在最后几讲的内容中，特意安排了三个独立的大型多媒体和游戏题材的实例：射击游戏、俄罗斯方块
和踩地雷，来强化前面各讲中给读者们灌输的关键知识点。
本书光盘中含有全部实例的精彩示例源码。
    本书适用于使用Visual Basic进行多媒体和游戏开发的编程爱好者，也非常适合广大Visual Basic爱好者
实现快速入门与提高。
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