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前言

　　在人机交互方面，所做的艰苦努力换得了丰厚的回报。
对于交互式计算机系统，设计成使用起来灵活、有效、简便和有趣，这很重要，由此，人们和社会都
可以明白基于计算装置的好处。
困难之处在于，源自人、机器、算法、任务、社会、审美和经济方面的种种约束和折中。
回报则包括，数字图书馆的创建，使学者们可以在千里之外寻找和查阅虚拟的中世纪手稿；外科医生
小组能够对一项复杂的神经外科手术形成实现概念，并进行定位和监视；在虚拟世界中能进行娱乐和
实现社会交往、响应以及高效的政府服务，从执照联机更新到议会证词分析；或者是能够进行自身定
位并具有有限对话功能的智能电话。
交互设计者创建虚拟世界中的交互并..
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内容概要

　　 顾名思义，“人机交互”研究的是人、计算机技术以及两者相互影响的方式。
本书集计算机科学、认知科学、心理学和社会学于一体，对人机交互进行了多学科的交叉探讨，引导
读者从人机交互的基础走向其前沿研究领域。
本书内容突出人机交互的创新设计、以任务为中心、结构化和理论概括等理念，重点探讨交互式系统
的设计。
    本书畅销欧美，网上配有相关的支持材料，是计算机本科生和研究生学习人机交互课程的权威教材
。
此外，它还适合初步涉足该研究领域的人员参考阅读。
对于心理学家、认知科学家和其他感兴趣的读者而言也是开卷有益的。
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Alan Dix，英国Lancaster大学计算机系教授。
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