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内容概要

本书详细阐述了操作系统的基本原理、概念和应用，全书以UNIX为主线进行讲解，而且还对Windows
2000/XP、嵌入式Linux系统进行了全面的分析和介绍。
本书共分3篇：第1篇介绍操作系统的基本原理及较常用的操作系统实例，如UNIX、Linux、Windows
200/XP/2003等；第2篇介绍在UNIX和嵌入式Linux系统下的应用开发工具及开发技术；第3篇介绍UNIX
系统管理和UNIX网络系统管理，如TCP/IP配置、WWW服务器的配置等。
    本书既可作为高等院校计算机科学与应用专业的教材，也可以作为电子工程、通信工程、自控、信
息管理类等非计算机专业的教材和教学参考书，对于计算机软件开发人员、系统和网络管理人员，也
是一本很好的参考书。
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