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内容概要

随着硬件的发展，软件运行速度也不断提升，用功能强大的Maya制作动画已经成为高级动画设计师的
首选。
本书由国内专业的Maya影视制作人员精心打造，全书精选了多个贴切的高级动画的制作实例，并以详
细操作步骤和准确的剖析，深入探讨了这些作品的制作技法，内容涵盖当前常见的Maya高级特效，书
中介绍的范例作品权威而实用，并介绍了Maya高级动画脚本、Maya材质高级节点编辑及多项表现的相
关知识。
随书光盘内容为书中范例源文件和素材。
    本书可作为Maya爱好者的自学用书，也可以作为相关培训班和大专院校的参考教材。
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