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内容概要

　　本书以目前最受大众欢迎的Dreamweaver，Flash，Fireworks三种软件的最新版本为工具，详细介绍
网页设计与制作的基本原理和常用方法。
全书由17章组成，分为4大部分：Web和网页设计基础、Dreamweaver MX 2004 网页设计篇、Flash MX
2004动画设计篇、Fireworks MX 2004图像处理篇，涵盖了网页页面设计与制作、网页动画制作与网页
图像处理。
    本书内容层次分明，实例丰富，讲解详细，是作者长期从事网页设计与制作及相关教学工作的经验
总结。
本书可作为高等院校计算机及相关专业的教材，也可用作相关培训班的培训教材，还适合于网页设计
与制作爱好者和初学者学习参考。
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