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内容概要

本书详细介绍了手机游戏开发的历史、发展趋势，并且深入分析了手机游戏开发的基本知识和整个过
程。
主要内容包括手机游戏开发的历史及发展，进行手机游戏开发需要具备的各种知识，如何组建和管理
开发团队，并且通过若干个实例描述了手机游戏项目开发的全过程。
随书光碟中包含了书中项目实例的源代码。
    本书深入浅出、内容全面，极具实用性，适合对手机游戏开发感兴趣的读者，是不错的入门指导。
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