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内容概要

　　 本书是教育部职业教育与成人教育司推荐教材。
全书系统地介绍了Flash MX 2004软件的常用功能，按照任务驱动、模块式教学的原则，充分考虑学生
的认知特点，合理编排各部分内容。
每章开始先介绍一个实例的制作，根据此实例讲解本章的知识点，在每一个知识点之后又有相关例题
作进一步的说明，这些例题最后再综合成一个总的实例。
全书列举了大量例题，进一步帮助读者熟悉所学内容，快速地掌握动画设计及制作技巧，灵活运
用Flash MX 2004。
书中实例所用到的素材均可在与本书配套的电子教学参考资料包中找到。
    本书内容翔实、图文并茂，可作为中等职业教育或成人教育的教学用书，也可供计算机爱好者自学
之用。
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