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内容概要

本书详细地叙述了director mx的基本应用，并通过大量实例来介绍director mx多媒体软件的制作。
书包含了初学者要掌握的基础概念性的内容，以及多媒体软件lingo语言高级编程，如director  mx软件
基础知识、交互式电影的制作和电影作品的发行、如何用lingo语言编程来控制多媒体元素、如何
用lingo语言控制网络多媒体内容等。
特别是最后一章介绍了多媒体软件开发项目的内容，以及相关的综合实例。
    本书光盘中有86个实例，每个实例包含了大量的素材，特别是程序篇中的实例不仅包含了大量的素
材，还包含了大量lingo语言的源代码。
其中的绝大部分程序对多媒体软件开发人员具有良好的参考价值。
�    本书适合使用Director MX进行多媒体开发的人员阅读，也可作为各培训班和大中专院校相关专业的
培训教材。
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