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内容概要

本书是一本试图用实战案例阐释面向对象技术体系的指南。
本书共分19章，以实际的开发案例——FishGUI项目为主线依次介绍了需求和用例分析、面向对象分析
、架构分析、面向对象设计、设计模式、编码技巧等几个主要的技术领域，并基本按照时间顺序，描
述了FishGUI系统设计和实现的全过程。
    如果把面向对象大师们偏重理论建构的经典读物称为面向对象盛宴中的主菜，那么，这本书指南若
能充当佐餐的凉菜或是饭后的甜心，作者就心满意足了。
本书适合所有在软件开始领域辛勤工作的开发人员、管理人员、系统分析人员、测试人员、技术支持
人员以及广大的在校学生阅读。
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作者简介

王咏武，在软件待业摸爬滚打十多年。
大学毕业后在UNIX系统下学了几年C和C++语言，尝试开发了几个大型软件，随后又有机会在大型主
机一人多高的CPU、硬盘以及水管精细的导线面前编写复杂的COBOL程序；最近几年则一直在移动通
信领域奋斗，在Sonlaris和Windows系统下开发、调试手
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