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内容概要

　　 三维动画设计作为计算机图形学的重要组成部分，在20世纪90年代中期便得到了飞速的发展，其
应用已扩展到社会生活的各个领域。
本书的写作构想是，为读者提供最为完备的使用手册。
本书分为两个部分，在第一部分中，详尽地介绍了3ds  max  6中所有的命令、面板、窗口、菜单、按钮
、对话框的功能与设置方法，并设计一些小巧、针对性强的例子，使读者尽快掌握3ds  max  6的使用方
法；在第二部分中，介绍了制作角色动画的专业工具Character Studio 4.2，它是3ds max 6最大的插件，
使用该插件可以在个人电脑上创建专业级效果的动画。
本部分通过大量的实例，使读者轻松掌握角色动画制作的方法和技巧，从而制作出逼真的动画。

    本书内容充实，实例丰富，结构清晰，是迄今为止最为完整的3ds max 6使用手册。
适合于初、中级的读者学习参考，也可作为高级用户的参考手册。
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李铁，1973年3月生于天津，1996年毕业于湖南大学工业设计系。

    现为天津工业大学艺术设计学院副院长兼动画系主任，主要执教近现代设计史、影视非线性编辑、
数字合成、三维动画设计等本科课程和艺术设计史、多媒体艺术设计等研究生课程，同时获得Adobe
公司中国认证设
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