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内容概要

本书为大学计算机专业核心课程算法设计与分析教材。
全书以算法设计策略为知识单元，系统介绍算法设计方法与分析技巧。
主要内容包括：算法概述、递归与分治策略、动态规划、贪心算法、回溯法、分支限界法、概率算法
、线性规划与网络流、NP完全性理论与近似算法等。
书中既涉及经典与实用算法及实例分析，又包括算法领域热点追踪。
  
    为突出教材的可读性和可用性，章首增加了学习要点提示，章末配有难易适度的习题，并免费提供
电子课件和其他教学参考资料（包括习题解题思路提示和上机实验安排等）。
任课教师可按前言中所提供的方式索取。
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