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内容概要

MEL脚本语言是Maya编程的核心，也是利用Maya在三维世界里自由创作所必需的工具语言。
本书将MEL编程和整个动画制作过程相结合，并通过详细的实例来展示具体问题的解决方法。
通过应用于粒子动力学、刚体动力学、群集系统和人物造型的大型实例，将本书推向Maya应用的颠峰
，为读者最终成为熟练的程序员奠定了实践基础。
 
    本书适用于已经掌握Maya用户界面操作的读者，同时也可以作为Maya高级用户的参考书籍。
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作者简介

Mark R. Wilkins是PDI/DreamWorks 公司的高级技术导演，在那里他帮助开发了一个使用Maya制作效果
和人物动画的产品流水线。
Mark也为Maya动画师提供培训和技术支持。
他也在Walt Disney动画工厂担任过许多不同的职位，包括软件工程师和场景设置主管。
他也为很多电影做出过
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单的MEL用户界面第14章  定制对话框第15章  安装MEL脚本第16章  MEL应用于粒子动力学的例子第17
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