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内容概要

计算机视觉的应用日趋成熟,学习与掌握计算机视觉基本原理及计算方法是从事计算几何、计算机图形
学、图像处理、机器人学等专门人才的需要。
由于计算机视觉集多种学科，如数字图像处理、数字信号处理、光学、物理学、几何学、应用数学、
模式识别及人工智能等知识于一体，因而编写一本适用教材十分困难。

    本书作者力求该书既做到系统条理，又能各章相对独立，便于学生通读或选择部分阅读。
本书既讲清基本原理，又密切联系应用，使学生既能掌握基本原理又能与实际应用联系起来。
既不乏经典理论，又侧重近年来的新鲜成果，使学生既了解计算机视觉的发展历史，又能把主要精力
放在被实践证实为有效的近年研究的新成果上。
本书将必要的数学知识融入各相关章节中，具有深入浅出的效果。
本书作者为不同需要的学生设计了若干种不同的教学计划，该书网络简版已在美国若干学校试用，反
映颇好。
这是近年较成功的一本计算机视觉教材，也适合有兴趣的专业人才自学。
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作者简介

David A.Forsyth，于牛律大学获得计算机科学博士学位，目前是加州大学伯克利分校计算机科学系的
教授。
在计算机视觉、计算机图形和机器学等方面，与人合作发表论文超过80篇，合作图书两部。

    Jean Ponce，于巴黎第11大学（Orsay）获得计算机科学博士学位，目前伊利
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