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内容概要

本书是一本教授如何忙学习和掌握最新视频剪辑软件After Effects 6.0的使用方法和技巧的教程，作者从
易教、好学、实用的角度出版，根据行业从业人员普遍的使用习惯，用大量典型精彩的范例和讲练结
合的方式，淋漓尽致地展示了After Effects 6.0的强大功能。
实例以After Effects 标准的特效为基础，利用在After Effects中使用频率相当外挂插件来完成。
每个实例都由多个特效互相配合完成，让读者能够了解到不同特效之间内在的联系，从而为读者的创
作过程铺平道路，让读者能够更好地活用实例中学习到的知识。
随书光盘内容为实例的视频操作全部过程及After Effects 6.0试用版软件。

    本书是从事三维动画设计、影视广告设计和影视后期制作的广大从业人员和爱好者学习和提高必备
的工具书。
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第1章 Ater Effects 6.0基础入门  1.1 关于非线性编辑系统的结构   1.1.1 非线性编辑系统的软件结构   1.1.2 
非线性编辑系统的操作  1.2 系统环境要求  1.3 After Effects 6.0的新增功能  1.4 窗口与面板  1.5 时间的概念
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章 三给空间  4.1 创建基本3D空间  4.2 建立光线第5章 影视Logo  5.1 导入素材  5.2 制作Shatter特效  5.3 制
作Path Text特效  5.4 Wave world 滤镜使用  5.5 Caustics 特效的使用   5.6 最终合成及调整第6章 模糊文字的
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