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内容概要

　　《指挥信息系统需求工程方法》分三个部分，第一部分介绍一般的需求工程方法，包括需求工程
过程、需求获取与分析、需求验证与管理等一般方法和技术，使读者了解需求工程的基本原理和相关
的方法；第二部分介绍需求建模方法，围绕指挥信息系统分析和设计中常见的几种建模方法，重点介
绍IDEF和UML建模方法；第三部分介绍一种多视图的指挥信息系统需求描述方法，该方法来源于军事
信息系统体系结构理论以及我国指挥信息系统发展的实践经验，包括军事需求视图、能力需求视图、
系统需求视图和项目需求视图以及各视图的产品。
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章节摘录

版权页：   插图：   指挥信息系统是一个复杂的人机交互系统，涉及硬件、软件和组织机构诸多方面的
学科和技术。
当今世界各国为此系统开发和建设投入了大量的人力、物力及财力，但失败的经历比比皆是。
从历史经验教训看，把握和驾驭系统需求及其变化是系统建设的关键，失败的主要原因也是未能正确
分析和理解需求或者未能把握需求变化而导致。
因此，人们逐渐开始认识到需求的重要性及与需求相关活动的困难，需要用一种系统工程的思想体系
去指导与需求相关活动的开展，约束与需求相关活动的行为。
需求工程方法与技术在指挥自动化系统建设中将得到越来越广泛的应用。
 本章作为指挥信息系统需求工程的背景知识，简要介绍指挥信息系统的基本构成及发展历史，使读者
对指挥信息系统有一个基本的认识；同时，分析指挥信息系统的需求问题，从而引出需求工程的基本
概念。
 1.1 指挥信息系统概念 关于指挥信息系统有多种说法，正确理解指挥信息系统的概念，了解其发展历
史，对于理解和掌握指挥信息系统需求工程方法很有必要。
 1.1.1 指挥信息系统定义 指挥信息系统是运用以计算机为核心的各种技术设备，集指挥控制、情报侦
察、预警探测、通信传输、电子对抗和其他信息保障于一体，可自动完成信息收集、传递、处理与分
发，用于保障军队作战指挥和武器控制的电子信息系统。
它是指挥自动化系统发展到一定阶段后形成的新概念，其含义与原有的指挥自动化系统基本一致，但
定位更为准确，可以看作指挥自动化系统在信息时代发展的一个里程碑。
西方国家称为C4ISR系统，即指挥控制（Command and Control）、通信《Communication）、计算机
（Computer）、情报（Intelli—gence）、监视（Surveillance）与侦察（Reconnaissance）的英文缩写。
类似的术语还有军事电子信息系统、军事信息系统等。
 如何区分这几个相近的概念或术语，目前尚没有一个统一的定论。
我们认为，原有的指挥自动化系统的概念比较模糊。
在早期的指挥自动化系统建设中比较偏重于通信系统建设，后来又定位于指挥所系统的软、硬件系统
集成，但指挥自动化系统的概念始终与自动化理论和自动控制技术相距甚远。
其实，人们发现基于定量分析和处理的自动控制理论很难表达复杂的指挥控制系统，不能解释各种涌
现的非确定现象，传统的自动控制技术也难以直接用于由人主导的指挥控制活动。
而在信息时代的指挥控制活动中，信息流是贯穿所有活动的中心枢纽，如何确保高效的信息流是军队
信息化建设和指挥控制管理的关键，信息系统就是提高指挥控制信息流效率的核心技术手段。
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编辑推荐

《指挥信息系统需求工程方法》可作为普通高等院校教材，适用于指挥信息工程专业高年级本科生和
军队指挥学、计算机科学与技术等学科的研究生；也可作为技术参考书，为装备采办管理人员和指挥
信息系统开发人员提供需求工程基础理论知识。
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