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内容概要

　　《作战模拟基础》内容是在长期的本科教学实践和参考国内外大量相关资料、书籍的基础上编写
的。
内容以作战模拟基本理论和技术为基础，重点突出作战模拟的应用实践，注重理论、实践与军事应用
相结合，具有较强的综合性。

　　全书共分为9章。
第1章是概述，介绍模型与模拟的概念、作战模型与作战模拟的概念、作战模拟的现状和发展趋势。
第2章是计算机模拟基础，主要介绍仿真模拟的基本方法，如离散事件系统模拟和连续系统模拟。
第3章是作战建模的基本过程，详细介绍了作战模型的一般建模过程。
第4章是战场环境建模，主要包括天气、地形、电磁环境等环境因素的描述与建模。
第5章是经典的作战建模方法，介绍了三种典型的建模方法，包括兰切斯特方程、蒙特卡罗法及指数
法。
第6章是典型作战行动的建模，重点介绍通视性与通视率、搜索与侦察、武器射击与目标的毁伤等内
容。
第7章是兵棋模拟及其应用，详述了兵棋的发展史、兵棋的组成及原理、兵棋作战模拟(兵棋的推演过
程)。
第8章是作战模拟系统及其应用，内容涉及作战模拟系统的概念与分类、作战模拟系统的体系结构、
作战模拟系统的组织与运用、国外典型的作战仿真系统。
第9章是作战模拟的新技术，介绍了几种典型的模拟新技术，包括虚拟现实技术、基于asent的建模仿
真方法及复杂系统仿真。

　　《作战模拟基础》可作为军事运筹学、指挥自动化等专业的本科生及部分研究生的参考教材，也
可作为国内军事爱好者的可选读物。
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章节摘录

版权页：   插图：   战争是人类社会集团之间为了一定的政治、经济目的而进行的武装斗争，它在人类
历史的发展过程中占有特殊的位置。
战争的胜负，关系到国家的兴亡、民族的安危。
从古至今，各个国家、各个民族都十分重视对战争的研究。
战争是复杂的和不可重复的，历史上没有两次完全相同的战争，但是战争也具有一定的规律性，为了
研究这种规律，作战模拟技术应运而生。
从古代的棋戏到沙盘推演、兵棋推演，从古代的战阵式推演到现代的计算机模拟对抗演习，都是人类
研究战争的方法，都属于作战模拟的范畴。
随着科学技术的发展，新的武器装备、新的作战方法、新的作战理论不断出现，使现代战争形态发生
了巨大的变化。
如何使军队在和平时期跟上军事技术变革的步伐，提高部队的战斗力，是摆在我们面前的一个现实问
题。
人类进入21世纪的军事实践告诉我们：除了“从战争中学习战争”，还需要“从实验室中学习战争”
。
从战争中学习战争是人们研究战争规律的传统方法，而现代作战模拟技术开辟了一条“从计算机（作
战实验室）学习战争”的新途径。
在信息化战争时代，作战模拟已经成为装备研制、军事训练、作战研究的重要手段，其应用范围还在
不断地延伸和扩展。
 1.1模型与模拟 1.1.1模型 1.模型的概念 简单地说，模型是对现实事物的抽象和描述。
麦克格劳黑尔认为：模型是一个受某些特定条件约束，在行为上与其所模拟的物理、生物或社会系统
相似，被用于理解这些系统的数学或物理系统。
美国国防部对模型的定义：以物理的、数学的或其他合理的逻辑方法对系统、实体、现象或过程的再
现。
 模型是描述与说明研究对象的一种表达形式，是对客观事物的简化反映与抽象，是理解和反映客观事
物形态、结构和属性的一种形式，是对实际系统、实体、现象或过程的一种物理的、数学的或其他方
式的逻辑表达，例如，沙盘、方程式、程序框图、态势图等都是模型。
模型既是研究对象同时也是一种研究手段。
用模型代替客观实体进行研究，能更准确地揭示客观事物的本质，更充分地利用人的逻辑思维作用。
 虽然模型提供了一种处理或简化复杂问题的方法，但完美无缺的模型是没有的，每一个模型的合理性
都是相对的，是对现实世界某一部分或侧面的客观描述，因此，人们不能期望模型能够反映客观实体
的一切方面。

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<作战模拟基础>>

编辑推荐

《作战模拟基础》可作为军事运筹学、指挥自动化等专业的本科生及部分研究生的参考教材，也可作
为国内军事爱好者的可选读物。

Page 9



第一图书网, tushu007.com
<<作战模拟基础>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 10


