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内容概要

本书从战场可视化基本理论、战场可视化关键技术、战场可视化典型应用系统三个层次．系统地阐述
了数字化战场可视化概述、战场可视化软硬件平台、战场可视化的图形学基础、战场二维可视化、战
场地形可视化、战场实体可视化、战场特效可视化、战场电磁环境可视化、航天飞行任务可视化系统
等內容，并配合了大量航天飞行场景可视化方面的实例。
    本书是作者多年教学科研和工程开发经验积累的基础上提炼完成的学术成果。
本书可以作为军队院校指挥信息系统专业、军事航天专业、仿真专业的教材，也可以作为相关工程技
术人员的参考书。
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章节摘录

　　（4）战场声、光、烟火等特效要素是否应包括在战场环境中。
这类要素是战场上实体动作或实体间交互产生的效果，根据上述分析，同样应当将其独立出来，与武
器装备一起纳入到战场态势的研究内容中。
在战术对抗模拟中，这类要素对增加虚拟战场的逼真度和沉浸感具有重要影响。
综合上述分析，可给战场环境下一个较完整的定义：战场环境，是指占据战场空间的、对作战行动有
制约和影响作用的客观要素。
通常包括战场自然地理环境、战场人文社会环境、战场气象环境、战场电磁环境、战场核生化环境等
要素。
而且，随着新概念武器的作战使用，战场环境的外延还将进一步扩大，如战场网络环境将可能成为战
场环境的一个重要组成内容。
　　2.战场态势战场态势，亦称作战态势，指交战敌、我、友各方部队部署和行动的状态，它随着战
争的不同形式或不同推进阶段而动态变化。
战场态势是战场组成要素中最重要的内容，指挥员对战场态势信息的快速获取、准确判断、科学处置
并定下作战决心，直接决定战争的胜负。
　　战场态势的描述具体包括交战各方的部队和武器装备等实体的部署、实体的行动以及实体间的交
互等内容，往往需要地理环境要素（如纸质地图、二三维电子地图）的支持。
在军事指挥信息系统中，通常将战场态势要素作为单独的分量（图层）动态叠加到战场环境要素上进
行表示。
　　3.战场组成要素间的关系战争中，战场环境和战场态势两类战场组成要素之间及其内部各要素间
具有相互依存、相互影响的关系，如图1-1所示。
　　（1）战场环境与战场态势间。
任何作战都在一定的战场环境中展开，战场环境是敌我双方一切军事行动的依托和共同基础，制约和
影响着战场态势的变化发展；相反，战场态势变化也在一定程度上改变着战场环境，如雷达装备的部
署将改变战场的电磁环境。
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