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前言

　　Adobe Premiere Pro CS4功能强大、易于使用，为制作桌面数字视频作品提供了完整的创作环境。
使用Adobe Premiere Pro CS4，可以直接将视频从摄像机采集到Adobe Premiere Pro CS4的项目窗口中。
采集或导人视频和声音后，只需将视频素材从一个窗口拖动到另一个窗口，就可以将多个素材组合成
一幅作品。
在Adobe Premiere Pro CS4中给作品添加特效、修改画面非常方便，能够随机调整视频画面的各项参数
，创造出意想不到的效果。
Adobe Premiere Pro CS4具有强大的字幕编辑功能，节目完成后，还可以将作品输出到Web、录像带或
直接制作DVD。
业余DV爱好者可以利用Adobe Premiere Pro CS4的强大功能建立自己的工作室，体味专业影视创作的快
感。
　　本书作者系影视创作和高校教学一线人员，在项目开发和教学过程中积累了较为丰富的实践经验
。
本书以“项目运作”为基本的编写思路，在培养学生基本理论素养的基础上，重视设计理念与制作方
法的学习，通过项目中具体任务的完成构建学习者的知识体系。
　　本书共分11章。
第1章介绍非线性编辑的基础知识；第2章介绍影视剪辑艺术的基本理论知识；第3章通过完成一个电子
相册让学习者了解非线性编辑，掌握非线性编辑的流程；第4章详细介绍了Adobe Premiere Pro CS4.的
各项面板功能；第5章通过“风光片”详细介绍Adobe Premiere Pro CS4环境下素材的采集、素材的管理
、画面的基本编辑以及各类编辑工具；第6章介绍了视频过渡特效的添加和设置；第7章介绍了视频特
效的添加和运动特效。
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内容概要

Adobe Premiere Pro CS4是Adobe公司推出的非线性编辑软件的最新版本，其功能强大，易学易用，具
有很好的兼容性，受到影视领域专业人士和非专业人士的好评。
　　全书共分11章，主要内容包括影视剪辑艺术基础知识、项目设置、视音频剪辑、视频特效、运动
和透明的设置、字幕制作和项目的输出等。
本书全面介绍了Adobe Premiere Pro CS4的操作流程及其新增功能，书中给出了大量的提示和技巧，使
学习者使用Adobe Premiere Pro CS4过程变得更加高效。
　　本书在突出学生实践操作的基础上，注重学生影视知识体系的培养，每一章节都围绕一个具体的
项目讲解，步骤详细，重点明确，理论与实践有效结合，使全书成为一个有机的整体。
本书可作为高等院校相关专业和相关高级培训班的教材，也可作为广大影视制作人员以及业余爱好者
的学习指导用书。
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章节摘录

　　1.1.1 非线性编辑系统的萌芽时期　　在非线性编辑系统诞生之前，电视节目的制作主要采用的是
线性编辑系统，随着节目制作任务的扩大，人们开始探索使用多台放像机到一台录像机的编辑模式，
希望能够提高节目制作效率。
　　20世纪80年代初，先驱者用几十台放像机通过一个多路开关对一台录像机下载素材，以做到从任
何一台放像机取任何一段素材编辑成普通新带，这样出现了非线性编辑的雏型，建立了非线性编辑的
新概念。
例如：一个系统配置了4台放像机，在每台放像机中都有一样的素材拷贝，编辑人员可以在第一台放
像机中设定第一个镜头的入点、出点，在第二台放像机中设定第二个镜头的入点、出点，依此完成设
定4台放像机中镜头的入点、出点。
当编辑人员在4台放像机中确定了4个镜头后，就让这4台放像机按照各自的镜头入、出点开始重放，对
这4个镜头完整地进行观看，这4个镜头的重放顺序实际上就是一个编辑清单，即编辑决定表（Edit
Decision List，简称。
EDL表）。
编辑人员对镜头的顺序可以任意进行调整，直到满意为止。
如第一次的重放清单是3-4-1-2，只要把清单改为2-3-4-1，就可以改变重放结果。
　　这类系统实现了多台放像机中素材播放的非线性，但由于这种系统以磁带录像机为基础，查找素
材仍然要按顺序进行，在镜头的选择上不能做到随机存取。
　　后来，随着激光视盘的应用，它提供了基于录像带的非线性编辑系统所不具备的素材随机存取功
能。
素材预录在激光视盘上，编辑人员利用激光拾取头很快能读取激光视盘不同区域信息的性能，可以在
瞬间找到任意一个镜头，检索素材速度较高。
但当时激光视盘记录的是模拟信号，信号质量容易损耗，难以引入多层特技效果，因此基于激光视盘
的电子非线性编辑系统多用于脱机编辑。
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