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前言

MATIAB是Matrix Laboratory（矩阵实验室）的缩写，是由美国Math-Works公司开发的集数值计算、符
号计算和图形可视化三大基本功能于一体的，功能强大、操作简单的语言，是国际公认的优秀数学应
用软件之一。
“从工程师和科学家的目的来看，MATIAB有许多优点，是同类产品中最好的软件。
”MATIAB是当今最优秀的科技应用软件之一，它具有强大的科学计算与可视化功能和开放式扩展环
境，简单易用，特别是所附带的三十多种面向不同领域的工具箱支持，使得它在许多科学领域中成为
计算机辅助设计和分析、算法研究和应用开发的基本工具和首选平台。
现在，MATlAB已经发展成为适合多学科的大型软件，在世界各高校，MATIAB已经成为线性代数、数
值分析、数理统计、优化方法、自动控制、数字信号处理、动态系统仿真等高级课程的基本教学工具
。
特别是最近几年，MATIAB在我国大学生数学建模竞赛中的应用，为参赛者在有限的时间内准确、有
效地解决问题提供了有力的保证。
MATIAB具有其他高级语言难以比拟的一些优点，如编写简单、编程效率高、易学易懂，因
此MATIAB语言也被通俗地称为演算纸式的科学算法语言。
在控制、通信、信号处理及科学计算等领域，MATIAB都被广泛应用，已经被认可为能够有效提高工
作效率、改善设计手段的工具软件。
掌握了MATLAB就好比掌握了开启这些专业领域大门的钥匙。
本书的特点是利用MATLAB作为工具来讲解计算机图形学与动画技术：MATLAB的一些常用命令以及
简单的程序设计知识、与绘图相关的一些语句及程序、曲线曲面绘制与几何造型、隐与光照、使用一
个具体的软件来制作实现虚拟现实效果、不规则物体建模与非真实感图形学的概念、动画制作的一些
概念与常用方法。
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内容概要

　　《MATLAB图形与动画设计》以MATLAB为工具讲解计算机图形学与动画技术。
主要包括：MATLAB的一些常用命令以及简单的程序设计知识、与绘图相关的一些语句及程序、曲线
曲面绘制与几何造型、隐与光照、使用一个具体的软件来制作实现虚拟现实效果、不规则物体建模与
非真实感图形学的概念、动画制作的一些概念与常用方法。
《MATLAB图形与动画设计》可以作为高等院校计算机科学与技术专业、信息科学与技术专业、多媒
体与动画制作专业以及机械、建筑专业本科生及研究生的计算机图形学教材，也可以作为学
习MATLAB建模、程序设计的参考书。
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图像阵列8.6.3 图像上的区域缩放8.6.4 纹理映射8.6.5 在一个图形窗口中显示多幅图像8.7 MATLAB中的
颜色模型8.7.1 颜色模型的分类8.7.2 颜色模型的转换8.8 存图文件与打印第9章 不规则物体建模9.1 分形
技术9.1.1 线性迭代函数系统9.1.2 二元二次迭代绘制图形9.1.3 粒子系统9.2 基于图像的图形绘制9.2.1 图
像的几何操作9.2.2 图像处理与分析9.2.3 图像作为纹理、材质与贴图9.2.4 图像的图形化9.3 非真实感图
形绘制技术9.3.1 物体的不规则变换9.3.2 图像像素操作9.3.3 模拟自然介质和艺术手法第10章 虚拟现实参
考文献
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章节摘录

插图：
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


