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前言

　　利用多媒体课件进行教学是各级各类学校热衷的一种新型教学形式，它从本质上改变了过去传统
教学比较死板的现象。
多媒体课件将文本、图像、声音、视频有机结合，大大丰富了课堂教学的内容和方法，这对于信息时
代的教育来说，有着非常重大的意义。
可以这样认为，它既是教师“教”的革命，也是学生“学”的革命。
拥有众多的、高质量的多媒体课件是实现这一革命的条件之一，也是提高教学质量、进行自主学习的
主要途径。
　　目前，多媒体课件的设计与开发课程不仅仅是教育技术学专业的核心主干课程，很多高等学校的
师范类专业也开设了这样的课程，这充分说明本课程在教师教育中具有非常重要的地位。
本书是作者在多年教学实践的基础上，经过集体讨论、分工协作、充分修改而完成的。
　　本书共分10章内容：第1章为多媒体课件设计基础，主要讲授了多媒体课件的概念、类型、结构，
以及多媒体课件设计的项目、步骤、原则和脚本编写等内容；第2章概要介绍了制作工具Authorware的
功能、开发环境；第3章介绍了Authorware多媒体元素图标（显示图标、声音图标、数字电影图标、视
频图标）的功能与应用；第4章重点介绍了Authorware的功能型图标（擦除图标、等待图标、移运图标
、群组图标等）的功能与应用；第5章阐述了Aut.horware的交互功能，对11种交互类型的功能和使用方
法进行了详细说明；第6章介绍了Authorware的分支控制型图标（决策图标、导航图标、框架图标）的
功能与应用；第7章介绍了Authorware变量、函数、表达式、脚本语句、计算图标的基本知识；第8章
介绍了Authorware工程化设计开发的基本内容，主要包括知识对象、库和模块、插件、控件、OLE对
象等知识；第9章介绍了Authorware与数据库之间的操作；第10章介绍了Authorware课件打包与发行方
面的问题，主要包括方法、要求、过程、注意事项等内容。
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内容概要

　　《Authorware多媒体课件设计与开发》内容共分10章，分别为多媒体课件设计基础、Authorware著
作工具概述、Authorware多媒体元素图标的功能与应用、Authorware功能型图标的功能与应用
、Authorware交互图标功能与应用、Authorware分支控制型图标的功能与应用、Authorware变量、函数
和表达式、Authorware工程化设计、Authorware与数据库的操作、Authorware课件打包与发行等。
为取得更好的学习效果，《Authorware多媒体课件设计与开发》还配有教学资源包，主要包括电子教
案、学习网站、试题库、经典实例以及实用技巧等内容。
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献
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章节摘录

　　第1章 多媒体课件设计基础　　1.1 多媒体课件概述　　1.1.1 多媒体课件的概念　　课件一词来源
于英文Courseware，英汉辞典上的解释是：“一种教学软件，专门用于教育和训练的计算机程序，经
常被称作课件，而不叫软件”。
它是一种根据教学目标而设计的，表现特定的教学内容，反映一定教学策略的计算机教学程序。
也可以认为“课件是一种教学系统，它应包括教学中的各种信息及处理。
广义地讲，凡是具备一定教学功能的教学软件都可称之为课件”。
由于课件集合了与教学内容相关的各种媒体，也可以认为是一种课程组件。
关于“教学软件”（Introductional Software）的概念，人们的认识有所不同。
一种观点认为教学软件就是课件，凡是能够在教学中应用的各类软件就可称之为教学软件。
另一种观点认为，教学软件不全都是课件，教学软件是一个泛指的概念，它包含了在教学中应用的工
具软件和直接作用于教学的课件。
如果把教学软件等同于课件，在概念上容易引起混乱，因为与教学内容无直接关系的工具软件不是专
为教学而设计制作的，它具有通用性。
　　早期的课件往往把教学内容部分和反映教学策略的程序部分紧密地束缚在一起，是一种封闭式的
程序产品，或称教学程序。
后来，课件编制工作逐渐转向以写作系统为开发平台，课件制作者主要关心教学内容的组织和媒体化
工作，而无需关心编程问题，课件产品变为开放式，即课件的学习材料库与教学控制程序可以单独存
在。
这时的课件可被看作为结构化的学习材料。
　　可以认为，课件就是依据教学大纲，将教学内容利用通用程序设计语言或写作语言编写成可自动
运行的课程软件。
毫无疑问，课件属于教学软件，它与课程内容有着直接联系。
以此类推，多媒体课件是根据教学大纲的要求和教学的需要，经过严格的教学设计，并以多种媒体的
表现方式和超文本结构制作而成的课程软件。
课件的容量可大可小，一个大的课件可以是一门完整的课程内容，可运行几十课时；小的课件只运行
几十分钟，也可更少时间，这类课件在国外称为“堂件”（Lessonware）。
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