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内容概要

本书介绍了使用进化算法进行图学习的一些概念、思想、方法和技术。
全书共分7章，其中前3章为基础篇，介绍了图学习的基本概念、基本思想、发生发展历程、应用领域
和典型的图学习算法Subdue系统，另外还介绍了进化算法的基本理论、基本思想、典型范式、一般框
架、各个组成要素、典型实例和一个基于进化规划的子结构发现算法EPSD。
第4章～第6章为算法设计篇，分别介绍了基于混合进化、基于回溯机制、基于带全部实例的个体表示
和基于个体协同的四种混合进化子结构发现算法。
第7章为应用篇，介绍了子结构发现算法在学科建设、区域经济研究、地震数据分析和反恐数据分析
中的四个典型应用。
附录中还给出了本书用到的多个图数据集。
    本书可供所有从事机器学习和数据挖掘的专业技术人员阅读和使用，也可供管理科学和系统工程专
业的读者学习参考。
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章节摘录

　　第1章 绪论　　本书关注两方面的内容：图学习和进化算法。
图是建模复杂结构和复杂交互的利器，然而由于图表示的灵活性，从图数据中进行学习或数据挖掘是
困难的：一方面图学习的假设空间（子图结构集合）非常巨大，另一方面在图数据中学习时常常要面
对图同构、子图同构等目前还没有多项式时间算法的问题。
为此将擅长解决复杂问题的进化算法引入图学习，以期发现更优的解。
本章l·I节介绍图学习的重要性和复杂性；1.2节简要介绍图学习的典型应用领域；l.3节详细阐述本书
的研究目标、图学习中的核心任务——子结构发现的研究现状；1.4节为全书的内容安排；l.5节对本章
进行小结。
　　1.1　图学习的目的　　科学技术的飞速发展使当今社会呈现出信息化、网络化和全球化的特点，
随之而来的海量数据对人类现有的数据处理能力提出了新的挑战，“数据爆炸”、“数据的丰富，知
识的匮乏’’正是对这一现象的真实写照。
然而更为复杂的是，除了海量性之外，数据本身往往还呈现出结构化的特点，即数据内部或数据之间
存在着形形色色、错综复杂、常常较数据本身更能反映问题实质的联系，这又进一步加大了数据的自
动处理和分析的难度，同时也使得许多数据挖掘结果不能尽如人意。
“数据的丰富和复杂，高质量知识的匮乏”呼唤更为强有力的数据挖掘工具。
近年来，从结构数据中进行挖掘和学习引起了众多研究者的关注，并逐渐成为数据挖掘和机器学习领
域的一个主流分支。
在第五届图挖掘和图学习国际研讨会（MLG，07）的主页上这样写到：“数据挖掘和机器学习正在经
历一场结构化革命。
数十年来人们一直关注独立同分布数据，然而现在许多研究者开始或正在研究建立在更为复杂的数据
表示形式上的问题⋯⋯”

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<基于混合进化的子结构发现>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


