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内容概要

本书共分8章。
包括概率论基础、随机过程、随机信号谱分析、随机信号通过线性系统、窄带随机过程、随机过程通
过非线性系统，几种重要的随机过程以及马尔可夫过程。
    本书避免纯理论纯数学研究，侧重物理概念及实际应用，叙述简洁易懂。
    本书特别适用于通信与信息处理、雷达、声纳、控制等电子类专业的本科生和硕士研究生作教材，
也可供相关专业科技人员参考。
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章节摘录

　　第1章 概率论基础　　1.1 随机试验和样本空间　　概率论是从研究赌博和机会游戏问题发展起来
的。
17世纪中叶，法国的贵族盛行赌博游戏，通过掷骰子押点数决定输赢。
赌徒们主要靠反复实践找规律寻求高的胜率。
后来他们请教数学家帕斯卡（B. Pascal）和拉普拉斯（PS. Laplace），请他们帮助解释赌博问题。
二位数学家首次提出了用概率（Probability）度量某一事件发生可能性的大小。
他们用排列组合方法研究了一些较为复杂的赌博问题，如“分赌注问题”、“赌徒输光问题”等。
到了18世纪和19世纪，随着科学技术的发展，人们发现在生物、物理和社会领域同样有许多同机会游
戏类似的现象，从而推动人们对概率问题深入研究。
　　将概率论真正变成严谨的数学分支的奠基人是苏联数学家柯尔莫哥洛夫。
他在1933年出版的《概率论基础》一书中第一次给出了概率的测度论定义和一套严密的公理体系。
　　概率论是研究随机现象规律性的科学，人们把对随机现象的观测与考察称为随机试验E。
随机试验是科学试验的一部分。
随机试验应当具备下列特性。
　　（1）可重复性：试验可以在相同条件下重复进行；　　（2）不可预测性：每次试验前无法预测
试验可能出现哪一个结果；　　（3）可预见性：试验前可以预见试验可能出现的全部结果。
　　抛硬币观察正反面的情况、掷骰子观察出现的点数、记录高速路上汽车流量、测试灯泡的使用寿
命等都是随机试验的例子。
　　随机试验中出现的某种结果称为随机事件，简称事件。
事件可分为基本事件和复合事件。
基本事件是指试验中的一个基本结果。
基本事件应当具备互斥性和完备性。
互斥性是指两个不同的基本事件不能在一次试验中同时出现；完备性是指随机试验中必定会出现某一
基本事件。
例如，掷一颗骰子一次，出现的点数是6个基本事件。
复合事件由若干个基本事件组合而成。
例如，掷一颗骰子一次出现偶数点是一个复合事件，它由{2，4，6}3个基本事件组成。
　　伴随随机试验将出现一个概率空间。
概率空间由3个要素构成，即样本空间S，波雷尔域（Borel field）或事件域F在事件域中发生的概率P。
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