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内容概要

本书采用案例驱动的组织形式,通过16个具有一定应用意义的经典案例由浅入深、循序渐进地介绍
了Visual Basic编程基础知识及数据库编程知识,本书每个案例都贯穿“分析案例”—“提炼知识点”—
“独立实现其他类似项目”的主线,符合从具体到抽象的认知规律。
本书最终还将一个真实完整的管理信息系统全面分解为一个个常用功能模块,通过对模块开发、模块整
合、功能调试的介绍,全面模仿一个中小规模系统的开发全过程,从而实现理论学习与实际应用的“零
距离”。
本书提供电子教案和源代码,请发邮件至xysong@ndip.cn索取。
    本书可作为高职院校和高等院校的计算机应用技术专业、信息管理专业、软件专业和其他相关专业
学习Visual Basic编程知识的教材,也可作为各类Visual Basic编程培训班及广大编程爱好者的学习参考书
。
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章节摘录

　　第一篇　Visual Basic入门知识　　【案例1】欢迎学习Visual Basic　　二、涵盖知识点　　3.对象
、类、属性、方法和事件　　在面向对象编程中有5个重要概念，分别为：对象、类、属性、方法和
事件。
　　（1）对象和类。
在Visual Basic里看到的每一个事物都是一个对象，例如一个窗体是一个对象，每个控件也是一个对象
。
同种类型的对象构成类。
类是对象的抽象，而对象是类的实例。
图1.1中有窗体和按钮两个类，有Forml、Commandl和Command2三个对象，其中Forml是窗体类的一个
实例，而Commandl和Command2是按钮类的两个实例。
　　（2）属性。
对象的静态特征就叫做对象的属性，如窗体的大小、背景颜色等。
同类对象具有相同的属性，但可以有不同的属性值。
属性值可以在对象的属性窗口中设置，也可以在代码窗口中预先进行设置，在执行此代码时生效。
　　（3）方法。
方法是由对象预先定义好的，能由对象自身执行的动作。
它是对象本身内含的函数或过程，用于完成某种特定的功能，如窗体的输出、显示、隐藏等方法。
　　方法的定义格式是：　　对象名.方法名　〔参数〕　　参数带有中括号，表明有些情况下参数可
以省略。
　　（4）事件。
事件是由系统预先定义好的、能被对象识别的动作，如鼠标的单击（Click）、窗体的装载（Load）等
。
事件是外界对对象实施的动作，而这个动作经常会触发产生一 些效果，该效果用代码实现，且此代码
应放到相对应的触发事件中，这就是Visual Basic编程的关键。
　　事件的定义格式是：Private Sub对象名一事件名（）事件代码　　EndSub　　当编程思路中牵涉
到“当某种动作发生时触发效果”的语义，则一般对应的就是某个事件。
　　对象的方法和事件都是描述对象的动态特征。
它们的主要区别在于含义和定义格式两个方面。
　　4.Visual Basic程序的开发步骤　　Visual Basic的程序开发可以分为6个步骤，具体如下。
　　（1）启动Visual Basic。
　　（2）设计程序界面。
　　（3）设置对象属性。
　　（4）写代码。
　　（5）保存程序。
　　（6）调试运行程序，生成可执行文件。
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