
第一图书网, tushu007.com
<<流媒体技术入门与提高>>

图书基本信息

书名：<<流媒体技术入门与提高>>

13位ISBN编号：9787118042757

10位ISBN编号：7118042757

出版时间：2006-1

出版时间：国防工业出版社发行部

作者：廖勇

页数：414

字数：662000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<流媒体技术入门与提高>>

内容概要

流媒体技术是当前最热门的多媒体技术。
宽带网络的发展，为推广高品质的流媒体业务提供了网络基础。
随着流媒体技术的成熟发展，特别是无线流媒体技术的发展，市场需求量急速扩大，吸引了各大运营
商纷纷进入，中国电信、中国网通、中国移动、中国联通以及广电等都在不同程度上推出了视频点播
、视频直播、在线音乐等流媒体业务。
　　本书紧密联系流媒体技术的发展现状及广大读者的实际需要，深入介绍了流媒体的基本知识、三
大主流流媒体技术平台、流媒体的制作、流媒体的发布与网络传输、流媒体的下载及播放、流媒体硬
件等内容;详细阐述了各类流媒体编解码器、播放器、制作工具及下载工具等，具有较强的可操作性。
为便于读者进一步提高流媒体技术的应用水平，本书还系统介绍了流媒体的编解码基础、通信协议、
流媒体服务器架设、流媒体嵌入技术、移动流媒体技术等内容。
　　本书适合作为流媒体技术及应用的专业培训教程，亦可作为流媒体爱好者的自学手册或技术参考
书籍。
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书籍目录
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流式技术的主要解决方案 1.6 流媒体文件格式 1.7 流媒体系统的基本构成 1.8 流媒体的应用第2章 流媒体
技术基础 2.1 Windows Media 2.2 RealMedia 2.3 QuickTime 2.4 其他流媒体技术——Flash流格式动画第3章 
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H.263标准 3.7 H.263+标准 3.8 H.264标准第4章 流媒体节目制作 4.1 数字媒体格式总览 4.2 制作流媒体节
目的基本流程 4.3 数字音频的录制与编辑 4.4 数字视频采集与编辑(会声会影8) 4.5 流媒体制作常用工具
软件简介 4.6 音频流媒体的生成 4.7 视频流媒体的生成 4.8 流媒体课件制作 4.9 流媒体文件的编辑第5章 
流媒体播放器及其应用 5.1 主流流媒体播放器比较 5.2 流媒体播放常用解码器(插件)简介 5.3 W�ndows
Media Player 10简体中文版⋯⋯第6章 用RealText制作流式文本文件第7章 同步多媒体集成语言SML第8章
流媒体转换技术第9章 流媒体相关网络协议第10章 流媒体下载与修复第11章 安装和运行一个流媒体服
务器第12章 流媒体嵌入技术第13章 移动流媒体技术第14章 流媒体相关硬件与产品
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