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内容概要

本书较为系统地讲述了虚拟现实和系统仿真之间的关系，并给出了大量的实例来说明如何在有限的条
件下实现基本的虚拟现实仿真系统，最后一章还给出了很多实际的应用案例。
讨论的主题主要包括：虚拟现实的基本理论框架、研究范围、VRML语言、虚拟现实的造型工具、系
统仿真的基本原理、仿真与虚拟现实的结合以及具体的实现方法等。
    本书是系统仿真研究人员、研究生、虚拟现实技术爱好者的参考读物。
书中内容从实际应用出发，辅助以必要的理论知识，结合大量的实现方法、例程，让读者能够边看边
实践，使读者能够真正地体会到什么是虚拟现实，什么是系统仿真，为深入研究虚拟现实和系统仿真
打下基础。
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