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内容概要

本书通过“武器”这一多数年轻人感兴趣的话题，介绍了3DS MAX 5.0版本的新的功能特性，以及各
种建模工具的使用方法。
本书共分为6章，但在内容和知识点上可以划分为3个大的部分。
    第1章主要介绍了3DS MAX各种建模工具的特点和使用方法。
例如多边形建模、面片建模、Surface建模、放样建模、布尔建模以及NURBS等。
这一部分是一个概括性的介绍，它将作为后面实例练习的一个理论基础。
这一部分是不爱软件版本限制的，无论是使用哪个版本的3DS MAX软件，都可以通过本章的阅读，来
对3DS MAX的建模工具产生一个理性上的认识。
    第2章详细介绍了3DS MAX 5.0版本的所有新增特性。
尤其对3DS MAX 5.0新增的高级灯光和高级渲染，进行了全面细致的讲解。
通过这一部分的内容可以快速掌握3DS MAX 5.0中高级灯光、高级渲染以及其他新增功能的使用。
通过本章的阅读，可以快速实现从低版本到高版本的过渡。
    第3章-第6章以武器建模这种较为有趣的方式，分不同重点（如手枪模型的创建以使用挤压、倒角等
基本工具为主，A-10飞机的创建以NURBS为主）介绍了3DS MAX各种建模工具的应用，以及材质、渲
染的设定。
这一部分是上面内容的一个总结和应用过程。
    本书结构清晰、范例丰富，每章重点内容突出，并在实例部分中每章的开始都有本章重点内容和需
要注意问题的提示。
本书适合于3DS MAX不同版本的用户使用。
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