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内容概要

在信息时代的今天，计算机已成为人们日常生活和工作中必不可少的一部分。
随着计算机性能的不断提高，计算机的软件也在飞速更新、升级，功能也越来越强大。
而在影视作品、广告设计等方面广泛应用的软件3DS MAX4 更显示了其在平面效果图和三维立体动画
等方面无人能及的强大功能，且深受广大专业人士和普通用户的喜爱。
在本书中我们以经典的范例、大量丰富的内容、通俗易懂的教学方法，对3DS MAX 4 的超级功能进行
全面具体的介绍与分析。
本书作者和出版社希望能过此书使读者能够熟练地掌握并操作3DS MAX 4，且激发您的创作灵感，成
为打开您的灵感盒子的钥匙。
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