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内容概要

本书是国内外业界广泛关注的7卷本《计算机程序设计艺术》第1卷的最新版，以基本的程序设计概念
和技术开始，然后专注于信息结构——计算机内部信息的表示、数据元素之间的结构关系以及如何有
效地处理它们，给出了对于模拟、数值方法、符号计算、软件和系统设计的初等应用。
书中附有大量习题和答案，标明了难易程序及数学概念的使用。
    新版本增加了几十项简单且重要的算法和技术，并对有关数学预备知识作了大量修改以适应现时研
究的趋势。
    本书可供从事计算机科学、信息科学、计算数学、计算技术诸方面的工作人员参考、研究和借鉴，
也是相关专业高等院校的理想教材和教学参考书。
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作者简介

Donald E.Knuath（唐纳徳·E·克努特，中文名高徳纳）是算法和程序设计技术的先驱者，是计算机
排版系统TEX和METAFONT的发明者，他因这些成就和大量创造性的深远的著作（19部书和160篇论
文）而誉满全球。
作为斯坦福大学计算机程序设计艺术的荣誉退休教授，他当前正全神贯注于
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书籍目录

第1章　基本概念　1.1　算法　1.2　数学准备　　1.2.1　数学归纳法　　1.2.2　数，幂和对数　　1.2.3
　和与积　　1.2.4　整数函数和初等数论　　1.2.5　排列和阶乘　　1.2.6　二项式系数　　1.2.7　調
和数　　1.2.8　斐波那契数　　1.2.9　生成函数　　1.2.10　一个算法的分析　　1.2.11　渐近表示
　1.3　MIX　　　1.3.1　MIX的描述　　1.3.2　MIX汇编语言　　1.3.3　对排列的应用　1.4　某些基
本程序设计技术　　1.4.1　子程序　　1.4.2　共行程序　　1.4.3　解释性程序　　1.4.4　输入和输出
　　1.4.5　历史和文献第2章　信息结构　2.1　引论　2.2　线性表　　2.2.1　栈，队列和双端队列　
　2.2.2　顺序分配　　2.2.3　链接分配　　2.2.4　循环表　　2.2.5　双重链接表　　2.2.6　数组和正交
表　2.3　树　　2.3.1　遍历二叉树　　2.3.2　树的二叉树表示　　2.3.3　树的其它表示　　2.3.4　树
的基本数学性质　2.4　多重链接结构　2.5　动态存储分配　2.6　历史和文献　习题答案附录A  数值
数量表附录B  记号索引索引与词汇表
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媒体关注与评论

　　《计算机程序设计艺术》这本关于算法分析的多卷论著已长期被公认为经典计算机科学的定义性
描述。
近期在翻译该书的第1卷第1版的过程中，我深刻体会到国外作者在教材编写上的“执着”，主要表现
在以下三方面：　　一是勤于创新。
该书作者Donald E. Knuth曾开拓了以多卷书的形式来系统介绍“计算机程序设计艺术”的创举，现在
又以分册的形式出版专著，展示了对问题与技术孜孜不倦的追求。
在近30年的时间里，他对第1卷到第3卷都做了多次修改和更新，且每一版都不是简单地改正一些错误
，而是认真地进行新的润饰或大的改动，而使他的书保持常新。
　　二是认真钻研。
Donald E. Knuth在自己的著作中经常大量引证国内外文献，且涉及的不仅是计算机方面的内容，许多
来自文学作品，如图灵语录、布里安·克尔尼日语录等。
技术方面的引用也是经典与前沿成果兼顾。
相比之下，国内一些教材，说是21世纪教材，但所引用的参考文献却极为陈旧，或者连一本国外的同
类书籍都没有参考，再就是把别人的东西重新抄作一番，内容单薄，创新点贫乏，甚至是错误繁多，
令人汗颜。
因此，我们有责任呼吁我国学界，来学一学国外这些科学家的精神，不要把写书当成沽名钓誉的事。
　　三是精益求精。
Donald E. Knuth对于自己或别人的工作，总是希望把它们引向尽善尽美的程度，在别人看来已经是很
好的结果了，他还是要去进行修改，以使它们达到更好的水平。
然而，他在这样做时，又不钻牛角尖，正如他在该书的策略性考虑中所说，大概从没有一个复杂的计
算机程序能做到再也不须改进了，所以不应无限次地去做所谓改进的工作。
　　（苏运霖）
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编辑推荐

　　《计算机程序设计艺术基本算法》（第1卷）（第3版）以基本的程序设计概念和技术开始，然后
专注于信息结构-计算机内部信息的表示、数据元素之间的结构关系及其有效处理方法。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<计算机程序设计艺术（第1卷）>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


