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内容概要

　　本书是国内外业界广泛关注的7卷本《计算机程序设计艺术》第2卷的最新版。
本卷对半数值算法领域做了全面介绍，分“随机数”和“算术”两章。
本卷总结了主要算法范例及这些算法的基本理论，广泛剖析了计算机程序设计与数值分析间的相互联
系，其中特别值得注意的是作者对随机数生成程序的重新处理和对形式幂级数计算的讨论。
 本书附有大量习题和答案，标明了难易程度及数学概念的使用。
 本书内容精辟，语言流畅，引人入胜，可供从事计算机科学、计算数学、计算技术诸方面的工作人员
参考、研究和借鉴，也是相关专业高等院校的理想教材和教学参考书。
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