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内容概要

学生通过学习本教材，能较好掌握多媒体医学素材制作与处理方法，掌握多种工具软件的使用方法和
基本技巧，具有初步处理医学数字音频、图像、视频、动画的基本能力，能将医学知识通过声色、静
动和图文等形式多角度刺激人的感官，把抽象的医学形态和机能等内容直观地表达出来。
本书可作为全国高等学校信息管理与信息系统（医学、药学方向）专业教学使用的教材，也可供五年
制基础医学和l临床医学类以及相关医学类各专业学生、教师和自学者阅读。
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