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内容概要

本书采用全新的iOS 7 API，详细介绍了iOS 7开发相关的知识点。
本书共分为4个部分：第一部分为基础篇，介绍了iOS的一些基础知识；第二部分为网络篇，介绍
了iOS网络开发相关的知识；第三部分为进阶篇，介绍了iOS高级内容、商业思考等；第四部分为实战
篇，从无到有地介绍了两个真实的iOS应用：MyNotes应用和2016里约热内卢奥运会应用。

本书适用于iOS应用开发人员、大学老师、培训学员以及对于iOS开发感兴趣的群体使用，也可作
为iOS培训教材使用。
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