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内容概要

深入理解C指针和内存管理，提升编程效率！
这是一本实战型图书，通过它，读者可以掌握指针动态操控内存的机制、对数据结构的增强支持，以
及访问硬件等技术。
本书详细阐述了如何在数组、字符串、结构体和函数中使用指针，同时演示了相应的内存模型及其对
指针使用的影响。

指针为C语言带来了强大的功能和灵活性，却也是C语言中最难啃的一块“骨头”。
本书旨在帮读者透彻理解指针，解决这个老大难问题。
不论是初学者还是经验丰富的C/C++程序员和开发人员，都能从本书受益。

本书主要内容包括：
- 指针的基本概念及各种指针类型的声明；
- 学习动态内存分配、释放以及其他内存管理技术；
- 向函数传递数据和从函数返回数据；
- 理解数组和指针的关系；
- 如何通过指针使用字符串；
- 检查缓冲区溢出等指针安全问题；
- 理解不透明指针、有界指针、restrict关键字。
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