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内容概要

《HTML5 权威指南》是系统学习网页设计的权威参考图书。
本书分为五部分：第一部分介绍学习本书的预备知识和HTML、CSS 和JavaScript 的最新进展；第二部
分讨论HTML 元素，并详细说明了HTML5中新增和修改的元素；第三部分阐述CSS，涵盖了所有控制
内容样式的CSS 选择器和属性，并辅以大量代码示例和图示；第四部分介绍DOM，剖析如何
用JavaScript 操纵HTML 内容；第五部分讲解Ajax、多媒体和canvas 元素等HTML5 高级特性。

本书面向初学者和中等水平Web 开发人员，是牢固掌握HTML5、CSS3 和JavaScript 的必读之作。
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20.6.1 　认识块级元素　　420
20.6.2 　认识行内元素　　421
20.6.3 　认识行内?块级元素　　422
20.6.4 　认识插入元素　　423
20.6.5 　隐藏元素　　426
20.7 　创建浮动盒　　427
20.8 　小结　　433
第21章　创建布局　　434
21.1 　定位内容　　434
21.1.1 　设置定位类型　　435
21.1.2 　设置元素的层叠顺序　　437
21.2 　创建多列布局　　439
21.3 　创建弹性盒布局　　442
21.3.1 　创建简单的弹性盒　　444
21.3.2 　伸缩多个元素　　446
21.3.3 　处理垂直空间　　447
21.3.4 　处理最大尺寸　　448
21.4 　创建表格布局　　450
21.5 　小结　　453
第22章　设置文本样式　　454
22.1 　应用基本文本样式　　454
22.1.1 　对齐文本　　455
22.1.2 　处理空白　　457
22.1.3 　指定文本方向　　460
22.1.4 　指定单词、字母、行之间的间距　　461
22.1.5 　控制断词　　462
22.1.6 　首行缩进　　464
22.2 　文本装饰与大小写转换　　465
22.3 　创建文本阴影　　467
22.4 　使用字体　　468
22.4.1 　选择字体　　469
22.4.2 　设置字体大小　　470
22.4.3 　设置字体样式和粗细　　472
22.5 　使用Web字体　　473
22.6 　小结　　475
第23章　过渡、动画和变换　　476
23.1 　使用过渡　　477
23.1.1 　创建反向过渡　　480
23.1.2 　选择中间值的计算方式　　481
23.2 　使用动画　　483
23.2.1 　使用关键帧　　486
23.2.2 　设置重复方向　　488
23.2.3 　理解结束状态　　490
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23.2.4 　初始布局时应用动画　　491
23.2.5 　重用关键帧　　492
23.2.6 　为多个元素应用多个动画　　493
23.2.7 　停止和启动动画　　495
23.3 　使用变换　　497
23.3.1 　应用变换　　497
23.3.2 　指定元素变换的起点　　498
23.3.3 　将变换作为动画和过渡处理　　500
23.4 　小结　　501
第24章　其他CSS属性和特性　　502
24.1 　设置元素的颜色和透明度　　502
24.1.1 　设置前景色　　502
24.1.2 　设置元素的透明度　　504
24.2 　设置表格样式　　505
24.2.1 　合并表格边框　　505
24.2.2 　配置独立边框　　507
24.2.3 　处理空单元格　　508
24.2.4 　设置标题的位置　　509
24.2.5 　指定表格布局　　511
24.3 　设置列表样式　　512
24.3.1 　设置列表标记类型　　513
24.3.2 　使用图像作为列表标记　　514
24.3.3 　设置列表标记的位置　　515
24.4 　设置光标样式　　517
24.5 　小结　　518
第四部分　使用DOM
第25章　理解DOM　　520
25.1 　理解文档对象模型　　520
25.2 　理解DOM Level和兼容性　　522
25.3 　DOM快速查询　　524
25.3.1 　Document的成员　　524
25.3.2 　Window的成员　　525
25.3.3 　HTMLElement的成员　　527
25.3.4 　DOM里的CSS属性　　529
25.3.5 　DOM中的事件　　531
25.4 　小结　　532
第26章　使用Document对象　　533
26.1 　使用Document元数据　　536
26.1.1 　获取文档信息　　536
26.1.2 　使用Location对象　　537
26.1.3 　读取和写入cookie　　541
26.1.4 　理解就绪状态　　542
26.1.5 　获取DOM的实现情况　　543
26.2 　获取HTML元素对象　　544
26.2.1 　使用属性获取元素对象　　545
26.2.2 　使用数组标记获取已命名元素　　546
26.2.3 　搜索元素　　548
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26.2.4 　合并进行链式搜索　　550
26.3 　在DOM树里导航　　552
26.4 　小结　　554
第27章　使用Window对象　　555
27.1 　获取Window对象　　555
27.2 　获取窗口信息　　556
27.3 　与窗口进行交互　　558
27.4 　对用户进行提示　　559
27.5 　获取基本信息　　561
27.6 　使用浏览器历史　　561
27.6.1 　在浏览历史中导航　　562
27.6.2 　在浏览历史里插入条目　　564
27.6.3 　为不同的文档添加条目　　566
27.6.4 　在浏览历史中保存复杂状态　　567
27.6.5 　替换浏览历史中的条目　　570
27.7 　使用跨文档消息传递　　570
27.8 　使用计时器　　574
27.9 　小结　　576
第28章　使用DOM元素　　577
28.1 　使用元素对象　　577
28.1.1 　使用类　　579
28.1.2 　使用元素属性　　582
28.2 　使用Text对象　　586
28.3 　修改模型　　588
28.3.1 　创建和删除元素　　589
28.3.2 　复制元素　　591
28.3.3 　移动元素　　592
28.3.4 　比较元素对象　　593
28.3.5 　使用HTML片段　　595
28.3.6 　向文本块插入元素　　600
28.4 　小结　　601
第29章　为DOM元素设置样式　　602
29.1 　使用样式表　　602
29.1.1 　获得样式表的基本信息　　603
29.1.2 　使用媒介限制　　605
29.1.3 　禁用样式表　　607
29.1.4 　CSSRuleList对象的成员　　608
29.2 　使用元素样式　　611
29.3 　使用CSSStyleDeclaration对象　　613
29.3.1 　使用便捷属性　　613
29.3.2 　使用常规属性　　616
29.3.3 　使用细粒度的CSS DOM对象　　620
29.4 　使用计算样式　　623
29.5 　小结　　625
第30章　使用事件　　626
30.1 　使用简单事件处理器　　627
30.1.1 　实现简单的内联事件处理器　　627
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30.1.2 　实现一个简单的事件处理函数　　629
30.2 　使用DOM和事件对象　　630
30.2.1 　按类型区分事件　　633
30.2.2 　理解事件流　　634
30.2.3 　使用可撤销事件　　641
30.3 　使用HTML事件　　642
30.3.1 　文档和窗口事件　　642
30.3.2 　使用鼠标事件　　643
30.3.3 　使用键盘焦点事件　　645
30.3.4 　使用键盘事件　　647
30.3.5 　使用表单事件　　649
30.4 　小结　　649
第31章　使用元素专属对象　　650
31.1 　文档和元数据对象　　650
31.1.1 　base元素　　650
31.1.2 　body元素　　650
31.1.3 　link元素　　651
31.1.4 　meta元素　　651
31.1.5 　script元素　　651
31.1.6 　style元素　　652
31.1.7 　title元素　　652
31.1.8 　其他文档和元数据元素　　652
31.2 　文本元素　　652
31.2.1 　a元素　　652
31.2.2 　del和ins元素　　653
31.2.3 　q元素　　653
31.2.4 　time元素　　653
31.2.5 　其他文本元素　　654
31.3 　分组元素　　654
31.3.1 　blockquote元素　　654
31.3.2 　li元素　　654
31.3.3 　ol元素　　654
31.3.4 　其他分组元素　　655
31.4 　区块元素　　655
31.4.1 　details元素　　655
31.4.2 　其他区块元素　　655
31.5 　表格元素　　655
31.5.1 　col和colgroup元素　　655
31.5.2 　table元素　　656
31.5.3 　thead、tbody和tfoot元素　　656
31.5.4 　th元素　　657
31.5.5 　tr元素　　657
31.5.6 　其他表格元素　　657
31.6 　表单元素　　657
31.6.1 　button元素　　657
31.6.2 　datalist元素　　658
31.6.3 　fieldset元素　　658
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31.6.4 　form元素　　658
31.6.5 　input元素　　659
31.6.6 　label元素　　660
31.6.7 　legend元素　　661
31.6.8 　optgroup元素　　661
31.6.9 　option元素　　661
31.6.10 　output元素　　661
31.6.11 　select元素　　662
31.6.12 　textarea元素　　663
31.7 　内容元素　　663
31.7.1 　area元素　　664
31.7.2 　embed元素　　664
31.7.3 　iframe元素　　664
31.7.4 　img元素　　665
31.7.5 　map元素　　665
31.7.6 　meter元素　　665
31.7.7 　object元素　　666
31.7.8 　param元素　　666
31.7.9 　progress元素　　667
31.8 　小结　　667
第五部分　高级功能
第32章　使用Ajax（第Ⅰ部分）　　670
32.1 　Ajax起步　　671
32.1.1 　处理响应　　674
32.1.2 　主流中的异类：应对Opera　　675
32.2 　使用Ajax事件　　677
32.3 　处理错误　　679
32.3.1 　处理设置错误　　681
32.3.2 　处理请求错误　　682
32.3.3 　处理应用程序错误　　682
32.4 　获取和设置标头　　683
32.4.1 　覆盖请求的HTTP方法　　683
32.4.2 　禁用内容缓存　　685
32.4.3 　读取响应标头　　685
32.5 　生成跨源Ajax请求　　687
32.5.1 　使用Origin请求标头　　690
32.5.2 　高级CORS功能　　691
32.6 　中止请求　　691
32.7 　小结　　693
第33章　使用Ajax（第Ⅱ部分）　　694
33.1 　准备向服务器发送数据　　694
33.1.1 　定义服务器　　695
33.1.2 　理解问题所在　　697
33.2 　发送表单数据　　698
33.3 　使用FormData对象发送表单数据　　701
33.3.1 　创建FormData对象　　701
33.3.2 　修改FormData对象　　702
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33.4 　发送JSON数据　　703
33.5 　发送文件　　705
33.6 　追踪上传进度　　707
33.7 　请求并处理不同内容类型　　709
33.7.1 　接收HTML片段　　709
33.7.2 　接收XML数据　　712
33.7.3 　接收JSON数据　　714
33.8 　小结　　715
第34章　使用多媒体　　716
34.1 　使用video元素　　717
34.1.1 　预先加载视频　　718
34.1.2 　显示占位图像　　720
34.1.3 　设置视频尺寸　　720
34.1.4 　指定视频来源（和格式）　　721
34.1.5 　track元素　　724
34.2 　使用audio元素　　724
34.3 　通过DOM操作嵌入式媒体　　726
34.3.1 　获得媒体信息　　726
34.3.2 　评估回放能力　　728
34.3.3 　控制媒体回放　　730
34.4 　小结　　733
第35章　使用canvas元素（第Ⅰ部分）　　734
35.1 　开始使用canvas元素　　735
35.2 　获取画布的上下文　　736
35.3 　绘制矩形　　737
35.4 　设置画布绘制状态　　739
35.4.1 　设置线条连接样式　　741
35.4.2 　设置填充和笔触样式　　742
35.4.3 　使用渐变　　743
35.4.4 　使用径向渐变　　748
35.4.5 　使用图案　　751
35.5 　保存和恢复绘制状态　　753
35.6 　绘制图像　　755
35.6.1 　使用视频图像　　756
35.6.2 　使用画布图像　　759
35.7 　小结　　761
第36章　使用canvas元素（第Ⅱ部分）　　762
36.1 　用路径绘图　　762
36.1.1 　用线条绘制路径　　763
36.1.2 　绘制矩形　　766
36.2 　绘制圆弧　　768
36.2.1 　使用arcTo方法　　768
36.2.2 　使用arc方法　　772
36.3 　绘制贝塞尔曲线　　773
36.3.1 　绘制三次贝塞尔曲线　　773
36.3.2 　绘制二次贝塞尔曲线　　775
36.4 　创建剪辑区域　　777
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36.5 　绘制文本　　778
36.6 　使用特效和变换　　780
36.6.1 　使用阴影　　780
36.6.2 　使用透明度　　781
36.6.3 　使用合成　　782
36.6.4 　使用变换　　784
36.7 　小结　　786
第37章　使用拖放　　787
37.1 　创建来源项目　　787
37.2 　创建释放区　　791
37.3 　使用DataTransfer对象　　794
37.3.1 　根据数据过滤被拖动项目　　796
37.3.2 　拖放文件　　797
37.4 　小结　　801
第38章　使用地理定位　　802
38.1 　使用地理定位　　802
38.2 　处理地理定位错误　　805
38.3 　指定地理定位选项　　807
38.4 　监控位置　　809
38.5 　小结　　810
第39章　使用Web存储　　811
39.1 　使用本地存储　　811
39.2 　使用会话存储　　815
39.3 　小结　　819
第40章　创建离线Web应用程序　　820
40.1 　定义问题　　820
40.2 　定义清单　　822
40.3 　检测浏览器状态　　827
40.4 　使用离线缓存　　828
40.4.1 　制作更新　　832
40.4.2 　获取更新　　832
40.4.3 　应用更新　　833
40.5 　小结　　834
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