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内容概要

阅读本书，首先你很快就会使用Eclipse bundle工具创建第一个基于OSGi的系统，进而转向复杂的产品
开发。
接下来，你将掌握一些用于创建具有特殊模块化、高效性和可维护性系统的最佳实践和技巧。
你将了解所有的OSGi声明式服务，以及如何通过这些服务来解决各种现实问题。
最后，你会发现所有这些都在本书所提供的完整案例（从早期的原型构建到最终的应用交付）中得以
实现。
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