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内容概要

本书从不同的视角介绍了 Node 内在的特点和结构。
由首章Node 介绍为索引，涉及Node 的各个方面，主要内容包含模块机制的揭示、异步I/O 实现原理
的展现、异步编程的探讨、内存控制的介绍、二进制数据Buffer 的细节、Node 中的网络编程基础
、Node 中的Web 开发、进程间的消息传递、Node 测试以及通过Node 构建产品需要的注意事项。
最后的附录介绍了Node 的安装、调试、编码规范和NPM 仓库等事宜。

本书适合想深入了解 Node 的人员阅读。
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