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内容概要

本书全方位地介绍了JavaScript开发中的各个主题，无论是前端还是后端的JavaScript开发者都可以在本
书中找到自己需要的内容。
本书对HTML5、Web API、Node.js及WebSocket等最新的热门技术也作了深入浅出的介绍，并提供了
大量实际应用范例。

本书语法说明系统深入、示例代码规范详细，对容易产生问题之处均做了重点说明，不仅适合初学者
入门，而且有经验的JavaScript开发人员、项目负责人也能从中受益。
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