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内容概要

★ 只需编程基础
★ 从零开始自制编程语言
★ 支持面向对象、异常处理等高级机制
本书手把手地教读者用C语言制作两种编程语言：crowbar与Diksam。
crowbar是运行分析树的无类型语言，Diksam是运行字节码的静态类型语言。
这两种语言都具备四则运算、变量、条件分支、循环、函数定义、垃圾回收等功能，最终版则可以支
持面向对象、异常处理等高级机制。
所有源代码都提供下载，读者可以一边对照书中的说明一边调试源代码。
这个过程对理解程序的运行机制十分有帮助。

本书适合有一定基础的程序员和编程语言爱好者阅读。
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