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内容概要

《面向对象设计实践指南：ruby语言描述》是对“如何编写更易维护、更易管理、更讨人喜爱且功能
更为强大的ruby应用程序”的全面指导。
为帮助读者解决ruby代码难以更改和不易扩展的问题，作者在书中运用了多种功能强大和实用的面向
对象设计技术，并借助大量简单实用的ruby示例对这些技术进行全面解释。

全书共9章，主要包含的内容有：如何使用面向对象编程技术编写更易于维护和扩展的ruby代码，单
个ruby类所应包含的内容，避免将应该保持独立的对象交织在一起，在多个对象之间定义灵活的接口
，利用鸭子类型减少编程间接成本，合理运用继承，通过组合构建对象，设计出最划算的测试，解决
不良设计的ruby代码所导致的常见问题等。

《面向对象设计实践指南：ruby语言描述》适合所有对面向对象设计和ruby编程语言感兴趣的程序员
阅读参考。
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作者简介

sandi metz在处理经历不断变化仍然存活的项目方面，san引metz拥有30年的工作经验。
作为杜克大学的一名软件架构师，她每天都坚持编写代码，在杜克大学里，她的团队不断地为许多客
户解决大量实际问题。
其中，有些客户的应用程序不仅具有规模大和面向对象的特点，而且已演变了15年之久。
她全身心投入的工作是用简单实用的方法将有用的软件提取出来。
sandi在ruby nation做过演讲，在gotham ruby用户大会上也演讲过多次。
本书是她做过的关于 oo设计的谈话汇集之后的必然成果。
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书籍目录

第1章 面向对象设计
1.1 设计赞歌
1.1.1 设计解决的问题
1.1.2 为何难以更改
1.1.3 实用的设计定义
1.2 设计工具
1.2.1 设计原则
1.2.2 设计模式
1.3 设计行为
1.3.1 设计失败
1.3.2 设计时机
1.3.3 设计评
1.4 面向对象编程简介
1.4.1 过程式语言
1.4.2 面向对象语言
1.5 小结
第2章 设计具有单一职责的类
2.1 决定类的内容
2.1.1 将方法分组成类
2.1.2 组织代码以便于更改
2.2 创建具有单一职责的类
2.2.1 示例程序：自行车和齿轮
2.2.2 为何单一职责原则很重要
2.2.3 确定一个类是否具有单一职责
2.2.4 确定何时做出设计决策
2.3 编写拥抱变化的代码
2.3.1 要依赖行为，不依赖数据
2.3.2 全面推行单一职责原则
2.4 最后是真实的轮子需求
2.5 小结
第3章 管理依赖关系
3.1 理解依赖关系
3.1.1 认识依赖关系
3.1.2 对象间的耦合
3.1.3 其他依赖关系
3.2 编写松耦合的代码
3.2.1 注入依赖关系
3.2.2 隔离依赖关系
3.2.3 移除参数顺序依赖关系
3.3 管理依赖方向
3.3.1 反转依赖关系
3.3.2 选择依赖方向
3.4 小结
第4章 创建灵活的接口
4.1 理解接口
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4.2 定义接口
4.2.1 公共接口
4.2.2 私有接口
4.2.3 职责、依赖关系和接口
4.3 找出公共接口
4.3.1 示例程序：自行车旅游公司
4.3.2 构建意图
4.3.3 使用时序图
4.3.4 请询问"要什么"，别告知"如何做"
4.3.5 寻求上下文独立
4.3.6 信任其他对象
4.3.7 使用消息来发现对象
4.3.8 创建基于消息的应用程序
4.4 编写能展现其（内在）最好面的代码
4.4.1 创建显式接口
4.4.2 善用其他类的公共接口
4.4.3 避免依赖私有接口
4.4.4 最小化上下文
4.5 迪米特法则
4.5.1 定义迪米特法则
4.5.2 违规的后果
4.5.3 避免违规
4.5.4 听从迪米特法则
4.6 小结
第5章 使用鸭子类型技术降低成本
5.1 理解鸭子类型
5.1.1 鸭子类型概述
5.1.2 让问题复杂些
5.1.3 发现鸭子类型
5.1.4 鸭子类型的后果
5.2 编写依赖于鸭子类型的代码
5.2.1 识别出隐藏的鸭子类型
5.2.2 信任你的鸭子类型
5.2.3 记录好鸭子类型
5.2.4 在鸭子类型之间共享代码
5.2.5 合理选择鸭子类型
5.3 克服对鸭子类型的恐惧
5.3.1 使用静态类型颠覆鸭子类型
5.3.2 静态类型与动态类型
5.3.3 拥抱动态类型
5.4 小结
第6章 通过继承获得行为
6.1 理解经典的继承
6.2 弄清使用继承的地方
6.2.1 从一个具体类开始
6.2.2 嵌入多种类型
6.2.3 找出嵌入的类型
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6.2.4 选择继承
6.2.5 描绘出继承关系
6.3 误用继承
6.4 找出抽象
6.4.1 创建抽象父类
6.4.2 提升抽象行为
6.4.3 从具体分离出抽象
6.4.4 使用模板方法模式
6.4.5 实现所有模板方法
6.5 管理父类与子类之间的耦合
6.5.1 理解耦合
6.5.2 使用钩子消息解耦子类
6.6 小结
第7章 使用模块共享角色行为
7.1 理解角色
7.1.1 找出角色
7.1.2 组织职责
7.1.3 删除不必要的依赖关系
7.1.4 编写具体代码
7.1.5 提取抽象
7.1.6 查找方法
7.1.7 继承角色行为
7.2 编写可继承的代码
7.2.1 识别出反模式
7.2.2 坚持抽象
7.2.3 重视契约
7.2.4 使用模板方法模式
7.2.5 预先将类解耦
7.2.6 创建浅层结构
7.3 小结
第8章 组合对象
8.1 Parts组合成Bicycle
8.1.1 更新Bicycle类
8.1.2 创建Parts层次结构
8.2 组合成Parts对象
8.2.1 创建Part
8.2.2 让Parts对象更像一个数组
8.3 制造Parts
8.3.1 创建PartsFactory
8.3.2 借助PartsFactory
8.4 组合成Bicycle
8.5 继承和组合的抉择
8.5.1 接受继承带来的后果
8.5.2 接受组合带来的后果
8.5.3 选择关系
8.6 小结
第9章 设计最划算的测试

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<面向对象设计实践指南：Ruby语言描>>

9.1 意图测试
9.1.1 了解测试的意图
9.1.2 了解测试的内容
9.1.3 了解测试的时机
9.1.4 了解测试的方法
9.2 测试输入消息
9.2.1 删除未使用的接口
9.2.2 证明公共接口
9.2.3 隔离测试对象
9.2.4 注入使用类的依赖关系
9.2.5 将依赖关系注入成角色
9.3 测试私有方法
9.3.1 在测试过程中忽略私有方法
9.3.2 从测试类里移除私有方法
9.3.3 选择测试私有方法
9.4 测试输出消息
9.4.1 忽略查询消息
9.4.2 证明命令消息
9.5 测试鸭子类型
9.5.1 测试角色
9.5.2 用角色测试验证测试替身
9.6 测试继承代码
9.6.1 指定继承接口
9.6.2 指定子类责任
9.6.3 测试独特行为
9.7 小结
后记
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