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内容概要

面向模式的软件架构系列丛书被公认为程序员必读经典。
本书是该系列丛书的第1 卷，涵盖模式系统的方方面面。

本书分8 章，第1 章系统介绍模式的概念，讨论描述模式的原则；第2 ～ 4 章讲解模式编目，分别阐述
了架构模式、设计模式和成例；第5 章揭示如何将模式组织成模式系统及其重要性；第6 章探讨将模式
融入软件架构的方法；第7 章概述模式的历史、相关著作及模式界；第8 章展望模式未来的发展方向。
本书最后还给出了表示法、术语表、参考文献和索引，方便读者阅读及进阶。

本书适合软件架构师、设计师和开发人员阅读，对计算机专业的学生也大有裨益。
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