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内容概要

《arduino c语言编程实战》基于arduino平台，介绍了arduino编程所需的硬件、编程环境和arduino上
的c语言编程方法。
从操作数和运算符开始，《arduino c语言编程实战》详细讲解了如何使用c语言构建程序语句，如何编
写函数块和运行函数，如何引入函数原型，如何理解和使用指针，如何在程序中加入判断、循环和跳
转，如何使用结构体数据类型，如何使用预处理指令，以及如何使用arduino ide附带的非默认库。
附录中还介绍了如何选购arduino编程硬件。

《arduino c语言编程实战》适合于对硬件编程感兴趣的技术人员阅读，尤其可作为c语言基础偏弱的读
者的入门图书。
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普德姆博士在大学执教超过25年，其间一共编写了17本程序开发和计算机相关的教材，如今，他仍然
孜孜不倦，为杂志和期刊撰写文章，为各种专业会议做演讲。
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普德姆博士持续地将精力投入在与面向对象程序开发分析和设计相关的线上培训和指导上，他总结出
了大量的教学经验和方法论（例如：“右左右左法则”、“水桶比喻”、“程序设计五环节”以
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