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内容概要

还在iPhone和iPad应用开发的大门前徘徊？
还是已经投身iOS应用开发阵营，但希望迅速提升自己的功力？
选择本书绝对能令你惊喜连连。
四位作者均是资深移动开发专家，具有丰富的Mac、iOS、Cocoa及Objective-C开发经验。
作者将多年的实战经验与智慧感悟汇集成本书，旨在帮助没有经验的读者顺利叩开iOS应用开发的大
门，帮助有经验的读者迅速提升功力，从而在iOS开发的道路上所向披靡。

本书自问世以来就受到读者的交口赞誉，被奉为学习iOS平台开发的不二之选。
中文版累计销量已超过5万册。
新版针对iOS 6和新的SDK做了大幅修订，力求使新老读者都能有最大收获。
作者重写了所有项目代码，使之兼容新旧SDK，还专门新增一章介绍iOS 6的新特性集合视图，并对原
有的各章内容进行更新，从而反映出技术的最新发展动态。

还等什么？
立即展卷阅读，加入iOS开发的行列吧！
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