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内容概要

《iOS 6开发进阶与实战》从Core Data、iCloud、Game Kit、Map Kit、消息、媒体以及安全性等诸多方
面，对iOS平台开发中的进阶内容进行了详细的讲解。
《iOS 6开发进阶与实战》共16章，其中第2章至第7章详细而深入地讨论了有关Core Data的内容；第8
至第13章分别讲解了云服务技术iCloud、Game Kit中的蓝牙连接、LBS服务Map Kit、媒体库与多媒体播
放、消息传送与社交媒体，以及应用程序安全性；第14、15章介绍了并发响应、多线程与高级调试技
术；最后，第16章为读者提供了一些有用的外部资源。

《iOS 6开发进阶与实战》所涉及的内容是开发具有一定深度和价值的iOS应用程序所必须了解和掌握
的，所以，本书不仅适合对iOS开发有一定基础的读者，更是即将开发产品级应用的开发人员所必须
阅读的书籍。
另外，《iOS 6开发进阶与实战》也可供领域内产品经理、项目经理等相关职位人士参考。
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