
第一图书网, tushu007.com
<<iOS开发指南：从零基础到Ap>>

图书基本信息

书名：<<iOS开发指南：从零基础到App Store上架>>

13位ISBN编号：9787115324443

10位ISBN编号：7115324441

出版时间：2013-7

出版时间：人民邮电出版社

作者：关东升

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<iOS开发指南：从零基础到Ap>>

内容概要

内 容 提 要
本书共4 部分：第一部分为基础篇，介绍了iOS 的一些基础知识；第二部分为网络篇，介绍了iOS 网络
开发相关的知识；第三部分为进阶篇，介绍了iOS 高级内容、商业思考等；第四部分为实战篇，从无
到有地介绍了两个真实的iOS 应用——MyNotes 应用和2016 里约热内卢奥运会应用。
书中包括了100 多个完整的案例项目源代码，大家可以到本书网站http://www.iOSBook1.com 下载。

本书适合iOS 开发人员阅读。
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