
第一图书网, tushu007.com
<<Raspberry Pi用户指南>>

图书基本信息

书名：<<Raspberry Pi用户指南>>

13位ISBN编号：9787115323675

10位ISBN编号：7115323674

出版时间：2013-8

出版时间：人民邮电出版社

作者：Eben Upton,Gareth Halfacree

译者：王伟,许金超,郭栋,梁黎颖

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Raspberry Pi用户指南>>

内容概要

树莓派(raspberry pi)，是一款基于linux系统的、只有一张信用卡大小的卡片式计算机。
研发树莓派的最初目的是通过低价硬件及自由软件来推动在学校的基础的计算机学科教育，但很快树
莓派就得到计算机和硬件爱好者青睐；他们用它学习编程，并创造出各种各样新奇的、风靡一时的软
硬件应用。

《raspberry pi用户指南》由树莓派的共同创始人编写，是权威的树莓派用户指南。
全书共4篇13章。
第一篇包括第1章到第6章，分别介绍了树莓派的基础知识、linux系统的管理、故障排除、网络配置、
分区管理和树莓派的详细配置；第二篇包括第7章到第9章，主要介绍如何把树莓派用作家庭影院、用
于生产环境，以及用作网络服务器；第三篇包括第10章到第13章，分别介绍了基于树莓派的scratch编
程、python编程，以及硬件破解、电路板扩展等相对高级的话题。
第四篇是两个附录，分别给出了python程序代码和hdmi显示模式。

《raspberry pi用户指南》适合程序员、计算机软硬件爱好者，以及对树莓派感兴趣的读者阅读，也适
合作为树莓派相关实践课程的基础教程。
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